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POSZCZEGÓLNYCH ŚRÓDROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH.

edukacja informatyczna klasy III Katarzyna Kozłowska

Przy ocenie i pomiarze osiągnięć ucznia podczas zajęć komputerowych będą brane pod uwagę 
następujące elementy, które określa podstawa programowa: 

1. Osiągnięcia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwiązywania problemów.
Uczeń:
◦ układa w logicznym porządku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) składające się 

m.in. na codzienne czynności, 
◦ tworzy polecenia lub sekwencje poleceń dla określonego planu działania prowadzące do 

osiągnięcia celu, 
◦ rozwiązuje zadania, zagadki i łamigłówki prowadzące do odkrywania algorytmów.
◦

2. Osiągnięcia w zakresie programowania i rozwiązywania problemów z wykorzystaniem 
komputera i innych urządzeń cyfrowych.
Uczeń:
◦ programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki według pomysłów własnych i 

pomysłów opracowanych, 
◦ wspólnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a także ich sekwencje sterujące 

obiektem na ekranie, 
◦ komputera bądź innego urządzenia cyfrowego,
◦

3. Bieżąca praca na zajęciach; m.in. 
◦ samodzielność wykonywania ćwiczeń, aktywność na lekcji:  
◦ przestrzeganie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem 
◦ umiejętność posługiwania się poznanym oprogramowaniem 
◦ zadania indywidualne wykonane przez ucznia: podczas lekcji i w domu 


