Wymagania edukacyjne z informatyki

klasa 8

Bezpieczenstwo w sieci

Ocena

Wymagania

2 (dopuszczajaca)

Zna podstawowe zasady bezpiecznego
korzystania z internetu.

3 (dostateczna)

Rozpoznaje zagrozenia w sieci, zna pojecie
cyberprzemocy.

4 (dobra)

Stosuje zasady ochrony danych osobowych
i prywatno$ci.

5 (bardzo dobra)

Potrafi zabezpieczy¢ urzadzenia i konta,
zna zasady netyKiety.

6 (celujgca)

Samodzielnie analizuje zagrozenia i
projektuje dziatania profilaktyczne.

Edycja grafiki i zdjec

Ocena

Wymagania

2 (dopuszczajaca)

Potrafi otworzy¢ edytor grafiki i wykona¢
prosta modyfikacje zdjecia.

3 (dostateczna)

Stosuje podstawowe narzedzia do edycji
grafiki.

4 (dobra)

Tworzy i modyfikuje obrazy, stosuje filtry i
efekty.

5 (bardzo dobra)

Stosuje warstwy, maski i zaawansowane
narzedzia edycji.

6 (celujaca)

Samodzielnie projektuje grafiki i
fotomontaze do publikagji.

Tworzenie stron WWW

Ocena

Wymagania

2 (dopuszczajaca)

Zna pojecie strony internetowej, potrafi
otworzy¢ strone w przegladarce.

3 (dostateczna)

Tworzy prosta strone HTML z tekstem i
obrazem.

4 (dobra)

Stosuje podstawowe znaczniki HTML i style
CSS.

5 (bardzo dobra)

Projektuje strone z uktadem, grafikg i
interakcjami.

6 (celujaca)

Samodzielnie tworzy rozbudowang strone
WWW i publikuje j3 online.




Praca z dokumentem tekstowym

Ocena

Wymagania

2 (dopuszczajaca)

Zna podstawowe funkcje edytora tekstu.

3 (dostateczna)

Tworzy prosty dokument z
formatowaniem.

4 (dobra)

Wstawia obrazy, tabele i inne obiekty do
dokumentu.

5 (bardzo dobra)

Tworzy dokumenty wielostronicowe z
nagtéwkami i przypisami.

6 (celujaca)

Samodzielnie projektuje portfolio
tekstowe, stosuje zaawansowane funkcje
edytora.

Prezentacje multimedialne i filmy

Ocena

Wymagania

2 (dopuszczajaca)

Zna pojecie prezentacji multimedialne;j.

3 (dostateczna)

Tworzy prosta prezentacje z tekstem i
grafika.

4 (dobra)

Dodaje animacje, dzwieki i przejscia
miedzy slajdami.

5 (bardzo dobra)

Tworzy prezentacje tematyczne i montuje
proste filmy.

6 (celujaca)

Samodzielnie projektuje filmy edukacyjne i
prezentacje multimedialne.

Programowanie w Scratchu i Pythonie

Ocena

Wymagania

2 (dopuszczajaca)

Zna podstawowe elementy sSrodowiska
Scratch i Python.

3 (dostateczna)

Tworzy proste skrypty w Scratchu i
Pythonie.

4 (dobra)

Tworzy interaktywne projekty z
wykorzystaniem petli i warunkdéw.

5 (bardzo dobra)

Projektuje gry i aplikacje z wykorzystaniem
zmiennych i funkgji.

6 (celujaca)

Samodzielnie tworzy ztoZone projekty
programistyczne z zastosowaniem
algorytmoéw.
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